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Le numérique dans le socle de connaissances, de compétences et de culture<' r

Domaine 1 : les langages pour penser et communiquer

Comprendre, s'exprimer en utilisant les langages mathématiques,
scientifiques et informatiques

- Il sait que des langages informatiques sont utilisés pour programmer des outils
numériques et réaliser des traitements automatiques de données. Il connait les
principes de base de I'algorithmique et de la conception des programmes
informatiques. Il les met en ceuvre pour créer des applications simples.

Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre

En classe, I'éléve est amené a résoudre un probléme, comprendre un docUNgent,
rédiger un texte, prendre des notes, effectuer une prestation ou produire deXSg@ijets. Il
doit savoir apprendre une lecon, rédiger un devoir, préparer un exposé, prend g
parole, travailler a un projet, s'entrainer en choisissant les démarches adaptées a
objectifs d’apprentissage préalablement explicités. Ces compétences requiérent
I'usage de tous les outils théoriques et pratiques a sa disposition, la fréquentation des
bibliothéques et centres de documentation, la capacité a utiliser de maniére
pertinente les technologies numériques pour faire des recherches, accéder a
I'information, la hiérarchiser et produire soi-méme des contenus.

Organisation du travail personnel

- L'éleve sait se constituer des outils personnels grace a des écrits de travail, y
compris numériques : notamment prise de notes, brouillons, fiches, lexiques,
nomenclatures, cartes mentales, plans, croquis, dont il peut se servir pour s’entrainer,
réviser, mémoriser.

Coopération et réalisation de projets

- L'éleve sait que la classe, I'école, I'établissement sont des lieux de collaboration,
d’entraide et de mutualisation des savoirs. Il aide celui qui ne sait pas comme il
apprend des autres. L'utilisation des outils numériques contribue a ces modalités
d’organisation, d'échange et de collaboration.

Médias, démarches de recherche et traitement de lI'information

- Il sait utiliser de fagon réfléchie des outils de recherche, notamment sur
internet. Il apprend a confronter différentes sources et a évaluer la validité des
contenus. Il sait traiter les informations collectées, les organiser, les mémoariser sous
des formats appropriés et les mettre en forme. Il les met en relation pour construire
ses connaissances.

- L'éleve apprend a utiliser avec discernement les outils numériques de
communication et d’'information qu'il cotoie au quotidien, en respectant les régles
sociales de leur usage et toutes leurs potentialités pour apprendre et travailler. ||
accéde a un usage sir, légal et éthique pour produire, recevoir et diffuser de
I'information. Il développe une culture numérique.

- Il identifie les différents médias (presse écrite, audiovisuelle et web) et en
connait la nature. Il en comprend les enjeux et le fonctionnement général afin
d’acquérir une distance critique et une autonomie suffisantes dans leur usage.

Création d’applications
simples
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- Il sait que des langages informatiques sont utilisés pour programmer des outils
numériques et réaliser des traitements automatiques de données. Il connait les
principes de base de I'algorithmique et de la conception des programmes
informatiques. Il les met en ceuvre pour créer des applications simples.

Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre

En classe, I'éléve est amené a résoudre un probléme, comprendre un docUNgent,
rédiger un texte, prendre des notes, effectuer une prestation ou produire deXSg@ijets. Il
doit savoir apprendre une lecon, rédiger un devoir, préparer un exposé, prend g
parole, travailler a un projet, s’entrainer en choisissant les démarches adaptées a
objectifs d’apprentissage préalablement explicités. Ces compétences requiérent
I'usage de tous les outils théoriques et pratiques a sa disposition, la fréquentation des
bibliothéques et centres de documentation, la capacité a utiliser de maniére
pertinente les technologies numériques pour faire des recherches, accéder a
I'information, la hiérarchiser et produire soi-méme des contenus.

Organisation du travail personnel

- L'éleve sait se constituer des outils personnels grace a des écrits de travail, y
compris numériques : notamment prise de notes, brouillons, fiches, lexiques,
nomenclatures, cartes mentales, plans, croquis, dont il peut se servir pour s’entrainer,
réviser, mémoriser.

Coopération et réalisation de projets

- L'éleve sait que la classe, I'école, I'établissement sont des lieux de collaboration,
d’entraide et de mutualisation des savoirs. Il aide celui qui ne sait pas comme il
apprend des autres. L'utilisation des outils numériques contribue a ces modalités
d’organisation, d'échange et de collaboration.

Médias, démarches de recherche et traitement de lI'information

- Il sait utiliser de fagon réfléchie des outils de recherche, notamment sur
internet. Il apprend a confronter différentes sources et a évaluer la validité des
contenus. Il sait traiter les informations collectées, les organiser, les mémoariser sous
des formats appropriés et les mettre en forme. Il les met en relation pour construire
ses connaissances.

- L'éleve apprend a utiliser avec discernement les outils numériques de
communication et d’'information qu'il cotoie au quotidien, en respectant les régles
sociales de leur usage et toutes leurs potentialités pour apprendre et travailler. ||
accéde a un usage sir, légal et éthique pour produire, recevoir et diffuser de
I'information. Il développe une culture numérique.

- Il identifie les différents médias (presse écrite, audiovisuelle et web) et en
connait la nature. Il en comprend les enjeux et le fonctionnement général afin
d’acquérir une distance critique et une autonomie suffisantes dans leur usage.

Programmation
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Comprendre, s'exprimer en utilisant les langages mathématiques,
scientifiques et informatiques

- Il sait que des langages informatiques sont utilisés pour programmer des outils
numériques et réaliser des traitements automatiques de données. Il connait les
principes de base de I'algorithmique et de la conception des programmes
informatiques. Il les met en ceuvre pour créer des applications simples.

Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre

En classe, I'éléve est amené a résoudre un probléme, comprendre un document,
rédiger un texte, prendre des notes, effectuer une prestation ou produire des objets. II
doit savoir apprendre une lecon, rédiger un devoir, préparer un exposé, prendre la
parole, travailler a un projet, s'entrainer en choisissant les démarches adaptées aux
objectifs d’apprentissage préalablement explicités. Ces compétences requiérent
I'usage de tous les outils théoriques et pratiques a sa disposition, la fréquentation des
bibliothéques et centres de documentation, la capacité a utiliser de maniére
pertinente les technologies numériques pour faire des recherches, accéder a
I'information, la hiérarchiser et produire soi-méme des contenus.

Organisation du travail personnel

- L'éleve sait se constituer des outils personnels grace a des écrits de travail, y
compris numériques : notamment prise de notes, brouillons, fiches, lexiques,
nomenclatures, cartes mentales, plans, croquis, dont il peut se servir pour s’entrainer,
réviser, mémoriser.

Coopération et réalisation de projets

- L'éleve sait que la classe, I'école, I'établissement sont des lieux de collaboration,
d’entraide et de mutualisation des savoirs. Il aide celui qui ne sait pas comme il
apprend des autres. L'utilisation des outils numériques contribue a ces modalités
d’organisation, d'échange et de collaboration.

Médias, démarches de recherche et traitement de lI'information

- Il sait utiliser de fagon réfléchie des outils de recherche, notamment sur
internet. Il apprend a confronter différentes sources et a évaluer la validité des
contenus. Il sait traiter les informations collectées, les organiser, les mémoariser sous
des formats appropriés et les mettre en forme. Il les met en relation pour construire
ses connaissances.

- L'éleve apprend a utiliser avec discernement les outils numériques de
communication et d’'information qu'il cotoie au quotidien, en respectant les régles
sociales de leur usage et toutes leurs potentialités pour apprendre et travailler. ||
accéde a un usage sir, légal et éthique pour produire, recevoir et diffuser de
I'information. Il développe une culture numérique.

- Il identifie les différents médias (presse écrite, audiovisuelle et web) et en
connait la nature. Il en comprend les enjeux et le fonctionnement général afin
d’acquérir une distance critique et une autonomie suffisantes dans leur usage.

Recherche — Production de
contenus
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Comprendre, s'exprimer en utilisant les langages mathématiques, apprend des autres. L'utilisation des outils numériques contribue a ces modalités
scientifiques et informatiques d’organisation, d'échange et de collaboration.

- Il sait que des langages informatiques sont utilisés pour programmer des outils
numériques et réaliser des traitements automatiques de données. Il connait les
principes de base de I'algorithmique et de la conception des programmes
informatiques. Il les met en ceuvre pour créer des applications simples. - Il sait utiliser de fagon réfléchie des outils de recherche, notamment sur
internet. Il apprend a confronter différentes sources et a évaluer la validité des
contenus. Il sait traiter les informations collectées, les organiser, les mémoariser sous
Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre des formats appropriés et les mettre en forme. Il les met en relation pour construire
ses connaissances.

- L'éleve apprend a utiliser avec discernement les outils numériques de

Médias, démarches de recherche et traitement de lI'information

En classe, I'éléve est amené a résoudre un probléme, comprendre un document, communication et d'information qu'il cétoie au quotidien, en respectant les régles
rédiger un texte, prendre des notes, effectuer une prestation ou produire des objets. I| sociales de leur usage et toutes leurs potentialités pour apprendre et travailler. Il
doit savoir apprendre une legon, rédiger un devoir, préparer un exposé, prendre la accéde a un usage sr, légal et éthique pour produire, recevoir et diffuser de
parole, travailler a un projet, s'entrainer en choisissant les démarches adaptées aux I'information. Il développe une culture numérique.

objectifs d'apprentissage préalablement explicités. Ces compétences requiérent - Il identifie les différents médias (presse écrite, audiovisuelle et web) et en
I'usage de tous les outils théoriques et pratiques a sa disposition, la fréquentation des connait la nature. Il en comprend les enjeux et le fonctionnement général afin
bibliothéques et centres de documentation, la capacité a utiliser de maniére d’acquérir une distance critique et une autonomie suffisantes dans leur usage.

pertinente les technologies numériques pour faire des recherches, accéder a
I'information, la hiérarchiser et produire soi-méme des contenus.

Organisation du travail personnel

- L'éleve sait se constituer des outils personnels grace a des écrits de travail, y ’ E C r i ts d e t ra Va i I n u m é ri q u e S

compris numériques : notamment prise de notes, brouillons, fiches, lexiques,
nomenclatures, cartes mentales, plans, croquis, dont il peut se servir pour s’entrainer,
réviser, mémoriser.
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d’entraide et de mutualisation des savoirs. Il aide celui qui ne sait pas comme il
Comprendre, s'exprimer en utilisant les langages mathématiques, apprend des autres. L'utilisation des outils numériques contribue a ces modalités
scientifiques et informatiques d’organisation, d'échange et de collaboration.

- Il sait que des langages informatiques sont utilisés pour programmer des outils
numériques et réaliser des traitements automatiques de données. Il connait les
principes de base de I'algorithmique et de la conception des programmes
informatiques. Il les met en ceuvre pour créer des applications simples. - Il sait utiliser de fagon réfléchie des outils de recherche, notamment sur
internet. Il apprend a confronter différentes sources et a évaluer la validité des
contenus. Il sait traiter les informations collectées, les organiser, les mémoariser sous
Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre des formats appropriés et les mettre en forme. Il les met en relation pour construire
ses connaissances.

- L'éleve apprend a utiliser avec discernement les outils numériques de

Médias, démarches de recherche et traitement de lI'information

En classe, I'éléve est amené a résoudre un probléme, comprendre un document, communication et d'information qu'il cétoie au quotidien, en respectant les régles
rédiger un texte, prendre des notes, effectuer une prestation ou produire des objets. I| sociales de leur usage et toutes leurs potentialités pour apprendre et travailler. Il
doit savoir apprendre une legon, rédiger un devoir, préparer un exposé, prendre la accéde a un usage sr, légal et éthique pour produire, recevoir et diffuser de
parole, travailler a un projet, s'entrainer en choisissant les démarches adaptées aux I'information. Il développe une culture numérique.

objectifs d'apprentissage préalablement explicités. Ces compétences requiérent - Il identifie les différents médias (presse écrite, audiovisuelle et web) et en
I'usage de tous les outils théoriques et pratiques a sa disposition, la fréquentation des connait la nature. Il en comprend les enjeux et le fonctionnement général afin
bibliothéques et centres de documentation, la capacité a utiliser de maniére d’acquérir une distance critique et une autonomie suffisantes dans leur usage.

pertinente les technologies numériques pour faire des recherches, accéder a
I'information, la hiérarchiser et produire soi-méme des contenus.

Organisation du travail personnel

Pour réviser, mémoriser

- L'éleve sait se constituer des outils personnels grace a des écrits de travail, y .
compris numériques : notamment prise de notes, brouillons, fiches, lexiques,
nomenclatures, cartes mentales, plans, croquis, dont il peut se servir pour s'entrai’
réviser, mémoriser.
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Comprendre, s'exprimer en utilisant les langages mathématiques, apprend des autres. L'utilisation des outils numériques contribue a ces modalités
scientifiques et informatiques d’organisation, d'échange et de collaboration.

- Il sait que des langages informatiques sont utilisés pour programmer des outils
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Pment les outils numériques de

En classe, I'éléve est amené a résoudre un probléme, comprendre un document, communication et d'information qu'il cojillie au quotidien, en respectant les régles
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pertinente les technologies numériques pour faire des recherches, accéder a
I'information, la hiérarchiser et produire soi-méme des contenus.

autonomie suffisantes dans leur usage.

Organisation du travail personnel

- L'éleve sait se constituer des outils personnels grace a des écrits de travail, y E C h a n ge r, CO I I a b O re r

compris numériques : notamment prise de notes, brouillons, fiches, lexiques,
nomenclatures, cartes mentales, plans, croquis, dont il peut se servir pour s’entrainer,
réviser, mémoriser.




La place du numérique a l’école
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- L'éleve sait que la classe, I'école, I'établissement sont des lieux de collaboration,
d’entraide et de mutualisation des savoirs. Il aide celui qui ne sait pas comme il
Comprendre, s'exprimer en utilisant les langages mathématiques, apprend des autres. L'utilisation des outils numériques contribue a ces modalités
scientifiques et informatiques d’organisation, d'échange et de collaboration.

- Il sait que des langages informatiques sont utilisés pour programmer des outils
numériques et réaliser des traitements automatiques de données. Il connait les
principes de base de I'algorithmique et de la conception des programmes
informatiques. Il les met en ceuvre pour créer des applications simples. - Il sait utiliser de facon réfléchie des outils de recherche, notamment sur
internet. Il apprend a confronter différentes sources et a évaluer la validité des
enus. |l sait traiter les informations collectées, les organiser, les mémoriser sous
ormats appropriés et les mettre en forme. Il les met en relation pour construire

Médias, démarches de recherche et traitement de lI'information

Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre d

En classe, I'éléve est amené a résoudre un probléme, comprendre un document, comm¥@ication et d'information qu'il cotoie au quotidien, en respectant les régles
rédiger un texte, prendre des notes, effectuer une prestation ou produire des objets. II sociale leur usage et to leurs potentialités pour apprendre et travailler. Il
doit savoir apprendre une lecon, rédiger un devoir, préparer un exposé, prendre la accéde a\l usage sr, léggffet éthique pour produire, recevoir et diffuser de
parole, travailler a un projet, s'entrainer en choisissant les démarches adaptées aux I'i .1l développffune culture numérique.

objectifs d’apprentissage préalablement explicités. Ces compétences requiérent i les diffégfhts médias (presse écrite, audiovisuelle et web) et en
I'usage de tous les outils théoriques et pratiques a sa disposition, la fréquentation des connait la naYe. Il epffomprend les enjeux et le fonctionnement général afin

bibliothéques et centres de documentation, la capacité a utiliser de maniére d
pertinente les technologies numériques pour faire des recherches, accéder a
I'information, la hiérarchiser et produire soi-méme des contenus.

Recherche sur Internet

Organisation du travail personnel

Traitement de I'information

- L'éleve sait se constituer des outils personnels grace a des écrits de travail, y
compris numériques : notamment prise de notes, brouillons, fiches, lexiques,

I : , ; . : . . ’ - : . ]
nomenclatures, cartes mentales, plans, croquis, dont il peut se servir pour s’entrainer C O m m u n | q u e r’ | n fo r m e r

réviser, mémoriser.
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La place du numérique a l’école

Education aux médias et
. al'information
Renforcer des apprentissages fondamentaux
Lutter contre le décrochage Culture numérique

Différencier / individualiser

Mieux comprendre les
enjeux d’'un monde

Développer 'autonomie
toujours plus connecté

Développer la créativité
Développer la responsabilité
Développer I'entraide et la coopération

Faciliter le développement de nouvelles pratiques pédagogiques
Favoriser la mise en place de projets et de parcours éducatifs

Circulaire de rentrée n° 2015-085 du 3-6-2015
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% 'ENT SCOLNET

Définition d’un ENT :
« Un ensemble de services numériques proposeés a |'établissement scolaire
sous forme de portail web unique et sécurisé.

SCOLNET:
Plateforme numérique qui sert a communiquer et partager du contenu entre
acteurs du monde scolaire de maniere sécurisée, confidentielle et gratuite.
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ace Numeérique de Travail
LUENT SCOLNET

Optimiser les publications de son ENT :

- Pourqui?
- Pour quoi ? (quel message)
- P i?
30% DES ENSEIGNANTS ISRk
UTILISENT LE NUMERIQUE .y [ .
POUR PERSONNALISER - Longeévite des évenements publiés

L’APPRENTISSAGE

Faire en sorte que I’éleve soit acteur dans I'enrichissement du contenu de I'ENT

e |l écrit les devoirs

* |l s’enregistre (comptine, poésie)

* |l expligue oralement un dessin, une action, une photo (Photorecit) 2 vidéo
publiée sur 'ENT

* |l légende un dessin, une action, une photo (quelques mots a recopier en
maternelle)

* |l est filmé en train de faire, de dire, de « lire », ...

Page Ressource — Site de la circonscription
—> Cahier de vie numérique _



http://ienpen.dsden58.ac-dijon.fr/espace-numerique-de-travail/
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Domaine 1 : les langages pour penser et communiquer

Comprendre, s'exprimer en utilisant les langages mathématiques,
scientifiques et informatiques

- Il sait que des langages informatiques sont utilisés pour programmer des outils
numériques et réaliser des traitements automatiques de données. Il connait les
principes de base de I'algorithmique et de la conception des programmes
informatiques. Il les met en ceuvre pour créer des applications simples.

Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre

En classe, I'éléve est amené a résoudre un probléme, comprendre un document,
rédiger un texte, prendre des notes, effectuer une prestation ou produire des objets. II
doit savoir apprendre une lecon, rédiger un devoir, préparer un exposé, prendre la
parole, travailler a un projet, s’entrainer en choisissant les démarches adaptées aux
objectifs d'apprentissage préalablement explicités. Ces compétences requiérent
I'usage de tous les outils théoriques et pratiques a sa disposition, la fréquentation des
bibliothéques et centres de documentation, la capacité a utiliser de maniére
pertinente les technologies numériques pour faire des recherches, accéder a
I'information, la hiérarchiser et produire soi-méme des contenus.

Organisation du travail personnel

- L'éleve sait se constituer des outils personnels grace a des écrits de travail, y
compris numériques : notamment prise de notes, brouillons, fiches, lexiques,
nomenclatures, cartes mentales, plans, croquis, dont il peut se servir pour s’entrainer,
réviser, mémoriser.

L'éthique du numérique

Coopération et réalisation de projets

- L'éleve sait que la classe, I'école, I'établissement sont des lieux de collaboration,
d’entraide et de mutualisation des savoirs. Il aide celui qui ne sait pas comme il
apprend des autres. L'utilisation des outils numériques contribue a ces modalités
d’organisation, d'échange et de collaboration.

Médias, démarches de recherche et traitement de lI'information

- Il sait utiliser de fagon réfléchie des outils de recherche, notamment sur
internet. Il apprend a confronter différentes sources et a évaluer la validité des
contenus. Il sait traiter les informations collectées, les organiser, les mémoariser sous
des formats appropriés et les mettre en forme. Il les met en relation pour construire
ses connaissances.

- L'éléve apprend

elanlan . d elaNZ (] d d d
sociales de leur usage et toutes leurs potentialités pour apprendre et travailler. ||
accéde a un usage sir, légal et éthique pour produire, recevoir et diffuser de
I'information. Il développe une culture numérique.
identifie les differents medias (presse ecrite, aud
connait la nature. Il en comprend les enjeux et le fonctionnement général afin
d’acquérir une distance critique et une autonomie suffisantes dans leur usage.

a utiliser avec d

’ ’

iscernement les outils numériques de

3
aale
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i Un Espace Numeérique de Travail

F-ME L'éthique du numérique

« Il accede a un usage sur, légal et éthique pour
produire, recevoir et diffuser de l'information. Il
développe une culture numérique. »

 Des autorisations de prise de vue et de diffusion sur Internet

 Une charte du bon usage de l'ordinateur et de I'Internet

e Une charte du bon usage de la tablette

e |'éducation aux médias, Internet responsable (Vinz et Lou)

« M@agistere : Maitriser son identité numérique


http://ienpen.dsden58.ac-dijon.fr/wp-content/uploads/sites/29/autorisations-diffusion.pdf
http://ienpen.dsden58.ac-dijon.fr/chartes-de-bon-usage/
http://ienpen.dsden58.ac-dijon.fr/chartes-de-bon-usage/
http://www.internetsanscrainte.fr/le-coin-des-juniors/dessin-anime-du-mois

En langage oral : PHOTO-A-RACONTER

En géométrie : GEOMETICE

En éducation musicale : GALAXSONS

En Ecriture : ECRITICE ou TWHAIKUS-JARDINS

En mathématiques : SCRATCH
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Action permettant la rédaction
par les éleves de courtes lecons
orthographiques dont l'objectif
est 'automatisation des savoirs
orthographiques.

A vous de tester !


https://padlet.com/Atice58/T1
https://padlet.com/Atice58/coquille2rue

Action permettant le « légendage » d’une
photo par écrit (dictée a 'adulte,

utilisation du clavier) ou oralement
(enregistrement sonore)

Thématique choisie : LES ANIMAUX

Différencier I'écrit selon les capacités de
’. chacun

A vous de tester |


https://padlet.com/Atice58/T1
https://padlet.com/Atice58/photo-a-raconter

ques actions numeériques

. En géométrie : GEOMETICE _

Action permettant de travailler les
notions de géomeétrie numériquement,
grace au logiciel Géogebra.

Progressivité dans les défis
Proposer des taches plus complexes une fois les bases acquises

Découvrir le logiciel

A vous de tester !

Dans votre classe



https://padlet.com/Atice58/T1
https://padlet.com/Atice58/geometice
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l En éducation musicale : GALAXSONS _

Action permettant aux éleves de
résoudre des énigmes « sonores »
dont la résolution se fera grace au

logiciel Audacity.

Obijectif : Faire varier les parametres du son Bonjour 4 vous ! Nous sommes de

grancls C}'DCFC}'ICUFS et nous venons C!C

appelee GALAXSONS.

Dcpuis, nous recevons des messages
de ses différentes P]anétes.


https://padlet.com/Atice58/T1
https://padlet.com/Atice58/galaxsons

Action permettant aux éleves de
faire de la production d’écrits
courts.

Rituel

A vous de tester |

Dans votre classe
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https://padlet.com/Atice58/T1
https://padlet.com/Atice58/ecritice

ques actions numeériques

Action permettant aux éleves
d’entrer dans le codage (notion
nouvellement inscrite dans les
programmes 2015) grace au logiciel
SCRATCH.

A vous de tester !



https://padlet.com/Atice58/T1
https://padlet.com/Atice58/scratch

